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Point of Sale (POS)
PROGRAM KASIR PADA TOKO BUKU

( Programmer : Bunafit Nugroho )

Harga Source : Rp. 750.000, -

Untuk pemesanan, silahkan kirim SMS ke nomor  :
0857 2799 8969 // 0812 7228 4906

Contoh pesan SMS : " mas Bunafit, minta rekening untuk
pembayaran POS Bookstore (Web PHP) "
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Proyek ini dibuat untuk Pengembangan
Proyek (Bisnis, Kasir Toko), atau Untuk
Contoh Tugas Akhir (TA) dan Skripsi

Informatika Komputer

Bunafit Nugroho , adalah Web Programmer dan Penulis Buku
Pemrogramman Best Seller. CekiDot at www.bunafit-komputer.com dan

www.bunafitKomputer.com

CARA PEMESANAN

Kami menjual Source Programnya, Anda dapat
mengembangkannya lagi untuk Tugas Akhir(TA) atau

Skripsi bidang Informatika.

Untuk pemesanan, silahkan kirim SMS ke nomor  :
0857 2799 8969 // 0812 7228 4906

Contoh pesan SMS : " mas Bunafit, minta rekening untuk
pembayaran POS Bookstore (Web PHP)". Kami akan segera
membalas, harganya Rp. 750.000,- (tujuh ratus lima puluh ribu)

www.bunafitkomputer.com

www.planetKode.com

www.bunafit-komputer.com
www.bunafitKomputer.com
www.bunafitkomputer.com
www.planetKode.com


4

JASA PRIVATE & PEMBUATAN
PROGRAM

Anda punya desain baru ?
Kami siap membuatkan untuk Anda. Biaya pemesanan program
dengan konsep baru biayanya Rp. 2.000.000,- sampai dengan Rp.

3.500.000,- (tergantung kerumitan dan waktu pengerjaan yang
diminta).

www.bunafitKomputer.com

Anda ingin membuat sendiri ?
Jika Anda ingin bisa membuat programnya sendiri, dari awal
sampai selesai. Kami membuka kelas Private atau Bimbingan

Belajar Membuat Program, untuk kasus Point of Sale (POS) atau
Program Kasir berbasis Web dan Multi User  kami berikan biaya
Rp. 3.500.000,- (atau tergantung tingkat kerumitan dan lamanya

waktu belajar, di bunafitCamp.Com Yogyakarta)

www.bunafitCamp.com

www.bunafitKomputer.com


5

Bagian 1.
Relasi Tabel Point of Sale (POS)

File asli ada di format Visio 2003, anda dapat memodifikasinya sendiri

www.bunafitCamp.com
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Bagian 2. Tampilan Program Manajemen
Data
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Manajemen Data Kasir
Anda dapat Menambah Data Kasir (Admin dan Kasir), Menampilkan Data
Kasir, Mengubah Data Kasir  dan Menghapus Data. Klik menu Data User
(Kasir) untuk mengaksesnya.
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Manajemen Data Distributor
Distributor adalah penyedia barang yang dijual di toko, juga disebut Sipplier.
Anda dapat Menambah Data Distributor, Menampilkan Data Distributor,
Mengubah Data Distributor dan Menghapus Data. Klik menu Data
Distributor untuk mengaksesnya.
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Manajemen Data Penerbit
Penerbit adalah pihak yang menerbitkan buku tersebut. Anda dapat
Menambah Data Penerbit, Menampilkan Data Penerbit, Mengubah Data
Penerbit dan Menghapus Data. Klik menu Data Penerbit untuk
mengaksesnya.
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Manajemen Data Kategori
Kategori adalah pengelompokkan barang secara umum. Pada halaman ini,
Anda dapat Menambah Data Kategori, Menampilkan Data Kategori,
Mengubah Data Kategori dan Menghapus Data. Klik menu Data Kategori
untuk mengaksesnya.
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Manajemen Data Jenis
Jenis adalah pengelompokkan barang atau data buku secara khusus di bawah
Kategori. Pada halaman ini, Anda dapat Menambah Data Jenis,
Menampilkan Data Jenis, Mengubah Data Jenis dan Menghapus Data. Klik
menu Data Jenis untuk mengaksesnya.
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Manajemen Data Buku
Buku adalah produk yang dijual pada toko, atau juga disebut dengan Barang,
di dalam tabel ini kita kelompokkan berdasarkan Jenis. Pada halaman ini, Anda
dapat Menambah Data Barang (Buku), Menampilkan Data, Mengubah
Data dan Menghapus Data. Klik menu Data Buku untuk mengaksesnya.
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Fasilitas Pencarian Barang (Buku)

Cetak Detail Buku
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Filter Data Barang (Buku)

Cetak Barcode
Kode barang dapat Anda tempel di setiap barang yang dijual , di dalam label
barang juga dapat Anda lengkapi dengan kode berbentuk garis/bar (disebut;
barcode).
Jadi, nanti untuk membaca kode barang, Anda dapat menulis langsung lewat
Keyboard, atau dengan menggunakan alat pembaca kode baris (barcode) yang
bernama Tool Barcode Reader.
Untuk membuat kode Barcode, klik menu Print Barcode, lalu pilih filter
Kategori atau Jenis Barang, selanjutnya klik tombol Tampilkan.
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Bagian 3. Tampilan Program Transaksi

Transaksi Penerimaan
Transaksi Penerimaan ini kita lakukan saat ada barang datang yang dikirim oleh
Distributor ke toko kita. Jadi, setiap ada barang/stok masuk, kita harus
mencatatnya per item barang.

Untuk memasukkan data barang, Anda dapat menggunakan Barcode reader,
atau dengan mengetikkan langsung Kode Barang-nya, lalu tulis Harga Beli
yang didapat dari Supplier, dan jumlah (Qty) barang yang dibeli (barang
masuk) saat ini, lalu klik tombol Pilih.

Jika Anda lupa Kode Barang-nya, Anda dapat mengklik menu Cari barang di
bawah kotak masukan Kode Barang/Barcode , maka Anda akan mendapatkan
halaman baru untuk mencari nama barang.
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Dari halaman Pencarian, Anda dapat memfilter data berdasarkan Jenis
Barang, atau mencari nama barang.
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Transaksi Penjualan
Transaksi Penjualan digunakan untuk kasir saat ada konsumen atau pelanggan
membeli barang yang kita jual di toko.  Jadi, setiap ada penjualan retail barang,
halaman program ini yang kita jalankan.

Gambar Nota Struk Penjualan
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Seperti transaksi sebelumnya, pada saat ada penjualan barang, maka Anda harus
memasukkan kode barang/buku atau Barcode ke halaman program, lalu
masukkan jumlah barangnya yang dibeli, selanjutnya klik tombol Pilih.
Kode barang ini dapat Anda ketik manual, a tau dengan Tool Barcode Reader,
yang jelas setiap barang saat transaksi sudah dibawa pelanggan di depan kasir,
jadi kasir tinggal membaca kode barangnya di label yang
menempel/menggantung di setiap barang tersebut.
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Lihatlah gambar di atas, jika Anda sudah memiliki Barcode Reader (alat
pembaca kode baris barcode), maka Anda dapat mencetak gambar di atas dan
ditempel pada setiap barang yang dijual.

Fungsi Barcode Reader adalah seperti Keyboard, yaitu membaca kode dalam
bentuk baris (bar) ke dalam bentuk angka. Jika Keyboard adalah diketik
angkanya, maka Barcode Reader cara kerjanya disinarkan infranya kea rah
baris-baris kode (bar code) dan hasilnya adalah kode angkanya.
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Transaksi Retur
Transaksi Retur Penerimaan ini kita pakai untuk mencatat se tiap ada barang
yang kita retur/ kembalikan ke pada Distributor. Biasanya ini terjadi jika ada
barang rusak, atau barang yang dikirim Distributor ada cacat atau mungkin
tidak laku (kadaluarsa).

Seperti transaksi sebelumnya, Anda harus memasukkan kode barang atau
Barcode, lalu beri alasan kenapa barang dikembalikan (misalnya; rusak), lalu
masukkan jumlah barangnya yang diretur, selanjutnya klik tombol Pilih.
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Bagian 4. Tampilan Laporan Master Data

Laporan Data User dan Cetak Printer

Cetak Data User versi HTML
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Laporan Data Distributor dan Cetak Printer
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Laporan Data Penerbit
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Laporan Data Kategori

Laporan Data Barang (Buku) dan Cetak Data
Barang

Halaman Cetak Printer, klik ikon Cetak bergambar printer



25



26

Laporan Data Barang Per Kategori

Laporan Data Barang per Distributor
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Bagian 5. Tampilan Laporan Transaksi

Laporan Transaksi Penerimaan dan Cetak Printer

View Laporan Transaksi Penerimaan per Nota untuk Cetak Printer
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Laporan Transaksi Penerimaan Per Periode

Laporan Transaksi Retur

View Laporan Transaksi Retur per Nota
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Laporan Transaksi Penjualan dan Cetak Printer

View Laporan Transaksi Penjualan per Nota
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Laporan Penjualan Item Barang (Buku) per
Tanggal dan Cetak Printer

Klik tombol Cetak untuk mencetak ke Printer.



31

Laporan Penjualan per Distributor dan Cetak
Printer

Klik tombol Cetak untuk mencetak halaman laporan ke Printer, berikut
tampilan yang akan dicetak.
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PROGRAM DIBUAT DENGAN
DREAMWEAVER

Gampang dipelajari, dan setiap kode sudah diberikan Comment
(penjelasan fungsi program), menggunakan S QL sederhana.
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